"biologlie convergenti”

...lo spostamento dello squardo che rende visibili le
molteplicita evolutive nell'immaginario comune.

note progettuali_maure ceolin 2006/2017
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“Testi, contesti e pretesti videoludici®
12 Magqgio 2017

Auditorium, Open Space IULM &
Universita IULM, Milano
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CONTEMPORARYNATURALISM

immaginare un linguaggio € immaginare una forma di vita



PER UNA TEORIA IMMATERIALE DELL‘EVDLUZIONE
“una” cultura & una forma di vita, un organismo in progressione




PER UNA TEORIA IMMATERIALE DELL'EVOLUZIONE

Solve et coagula = #



PER UNA TEORIA IMMATERIALE DELL'EVOLUZIONE
modelli immateriali (estetica dell'intreccio)
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BIOLOGIE CONVERGENTI

il quarto paesaggio, "the FPS empire”
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BIOLOGIE CONVERGENTI

in un mondo di forze in competizione dove il
rapporto tra superfici & determinante
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STRATEGIE DI ADATTAMENTO

I'occupazione di nicchie libere non & un indice culturale




user/consumer

STRATEGIE DI ADATTAMENTO

mobbing commerciale < consusers



CONVERGENZE CO- EVOLUTIVE

una ricerca continua e permanente
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CONVERGENZE CO-EVOLUTIVE

la finzione reclama il suo stato reale
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videogame sociale: per una convergenza co-evolutiva



RIFORMULAZIONE CULTURALE
| videogames come unita ecologiche
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TRANSMEDIALITA ZOOM

ORFA
mappare le relazioni immateriali




TRANSMEDIALITA ZOOMORFA

di media in media, adattando la propria superficie



more info @ www.rgbproject.com




